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知识点1  Illustrator的应用领域 

Illustrator 是由 Adobe 公司打造的一款矢量绘图软件。它被广泛应用于多个设计领域，包

括但不限于商标设计、揑画设计、海报设计、画册设计、VI 设计、包装设计以及 UI 设计。

Illustrator 提供了丰富的绘图工具和功能，使设计师可以自由地发挥创意，轻松地制作高质量的设

计作品。无论是商标设计中的形状、大小和颜色的设置，还是揑画创作中的色彩搭配和图形绘制，

抑或海报设计中的文案排版和视觉效果，Illustrator 都能提供强大的支持。 



商标是品牌形象的重要组成部分，它通过独特的标志和符号来区分不同的商品或服务。利用 Illustrator，设计师可

以根据自己的创意，自由调整形状、大小和颜色等外观参数，无论放大还是缩小图形，商标都能保持清晰度和独特性。

Illustrator 使商标设计更加灵活和高效，同时为品牌形象的打造提供了强大的支持。下图所示为商标设计案例。 

商标设计 1 

知识点1  Illustrator的应用领域 



插画，又称为插图，是一种通过手绘、鼠绘或板绘等形式创作的图画。Illustrator 提供了强大的绘图功能和丰富的

色彩选项，使设计师可以轻松绘制各种类型的插画，如出版物插图、卡通图案、漫画、绘本、贺卡、挂历、装饰画等。

无论是细节的描绘还是色彩的搭配，Illustrator 都能让插画作品呈现极高的品质和艺术感。下图所示为插画设计案例。 
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知识点1  Illustrator的应用领域 



海报是传递信息的艺术形式，通过图形、色彩和构图的巧妙运用，产生强烈的视觉冲击力，有效地传播信息。利

用 Illustrator 卓越的绘图功能、优秀的文案排版功能和灵活的变形功能，设计师可以创作出各类海报，包括促销海报、宣

传海报和公益海报等。下图所示为海报设计案例。 
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知识点1  Illustrator的应用领域 



画册是一种重要的广告媒介，它通过展示企业或品牌的形象、风貌、文化和产品特点，塑造独特的品牌形象。在 

Illustrator 中，设计师可以利用画板工具创建多页面文件，并使用文字工具和路径文字工具进行图文混排。通过精美的设

计和创意，画册可以有效地传达企业或品牌的形象和信息。下图所示为画册设计案例。 
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知识点1  Illustrator的应用领域 



VI（Visual Identity）设计，也称为企业视觉识别系统设计，是一种全面而精准的设计策略。它的核心目标在于明确

地传达企业的理念、形象和文化，通过系统的设计手法，对企业的各类视觉元素进行整合和规划，包括产品包装、企业 

Logo 以及内部环境等各个方面。VI设计的价值在于为企业塑造一个鲜明且积极的形象，使其在市场竞争中脱颖而出。下

图所示为 VI 设计案例。 
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知识点1  Illustrator的应用领域 



包装设计是一门综合性的艺术，它涉及多个领域的知识和技能。首先，设计师需要了解包装材料的特点和性能，

以便选择最合适的材料来保护和展示产品。其次，设计师需要深入了解产品的特性和消费者的需求，以便设计出符合消

费者口味的包装。同时，为了提高产品的品牌价值和吸引力，对包装上的文字、图案、色彩等元素也需要进行精心的设

计和编排。利用 Illustrator 的绘图、文字特效、色彩搭配和画面布局等功能，设计师可以快速高效地完成包装设计工作，

并创作出令人惊叹的作品。下图所示为包装设计案例。 
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知识点1  Illustrator的应用领域 



UI（User Interface）设计，也称为用户界面设计，是针对软件人机交互、操作逻辑以及整体美观性的设计过程。它

包括软件界面、App 界面以及网站界面等多种类型的设计。在实现界面元素的设计和排版时，Illustrator 的绘图、上色、

矢量效果和对齐等功能使设计师能够更快速、高效地完成设计任务，同时能够保证设计的品质和精准度。下图所示为 UI 

设计案例。 

UI 设计 7 

知识点1  Illustrator的应用领域 



本书基于 Illustrator 2023 迚行讲解，其工作界面由菜单栏、标题栏、工具箱、面板、页面

区域和状态栏多个部分组成，如下图所示。熟悉这些组成部分的功能和使用方法，有助于设计师

更好地使用 Illustrator 迚行各种设计工作。下面介绍其中几个重要的组成部分。 

知识点2  Illustrator 2023工作界面 



知识点2  Illustrator 2023工作界面 

Illustrator 2023 的菜单栏包括“文件”“编辑”“对象”“文字”“选择”“效果”“视图”“窗口”和“帮

助”9 个菜单按钮。单击菜单按钮将打开其对应的菜单，在其中包括了多条菜单命令，某些菜单还包含子菜单，如下图

所示。菜单命令的左侧显示了该菜单命令的名称，一些较为常用的菜单命令右侧显示其快捷键，选择某菜单命令或按与

其对应的快捷键，可以执行相同的操作。如果菜单命令右侧为“...”，则表示选择该命令后将打开一个对话框。 

菜单栏 1 



知识点2  Illustrator 2023工作界面 

工具箱中包含大量绘图工具，如右上图所示，使用这些工具可以绘制各种

不同类型的图形，或对图形进行各种形式的编辑。工具箱的常用操作如下。 

（1）切换单双列显示。工具箱默认为单列显示，单击工具箱左上角的 按钮，

可切换为双列显示，如右上图所示，再次单击该按钮将切换回单列显示。 

（2）展开工具组。工具箱中部分工具的右下角有一个 按钮，表示这是一个

工具组，在该按钮上按住鼠标左键不放可展开工具组，如右上图所示。单击工具

组右侧的 按钮，可将工具组从工具箱中分离出来，成为一个单独的工具栏，如右

上图所示。 

（3）编辑工具箱。在默认情况下，工具箱中的值显示了最常用的工具，如

果使用没有显示的工具，可以单击 按钮，打开“所有工具”面板，如图 1-14 所示，

在其中选择所要使用的工具。也可以从“所有工具”面板中拖动某个工具到工具

箱中，将其添加到工具箱中，如右下图所示。 

工具箱 2 



知识点2  Illustrator 2023工作界面 

Illustrator 中有很多面板，它们具有各种不同的功能和作用，在工作界面右侧默认显示“属性”“图层”和

“库”3 个面板，如果要使用其他面板，可以在“窗口”菜单中选择相应的菜单命令，如下图所示。面板的常用操作

如下。 

（1）展开和折叠面板。单击面板右上角的“展开” 按钮可展开面板，如下图所示。此时右上角的“展开”按

钮 变为“折叠”按钮 ，单击该按钮可折叠面板。 

（2）调整浮动面板的位置和大小。除停靠在工作界面右侧的面板外，其他面板都是浮动面板，可以拖动浮动

面板上方的横条，调整浮动面板的位置。将鼠标移动到浮动面板的两侧或底部，拖动鼠标可以调整浮动面板的宽度或

高度，如下图所示。 

面板 3 



知识点2  Illustrator 2023工作界面 

状态栏位于工作界面的下方，如下图所示，其中各选项的作用如下。 

状态栏 4 

（1）缩放比例。显示画面的缩放比例，以及调整画面的缩放比例。 

（2）旋转视图。显示视图的旋转角度，以及调整视图的旋转角度。 

（3）画板导航。显示当前的画板编号，以及切换到其他画板。 

（4）信息显示区。显示各种不同的信息，默认显示当前使用的工

具名称，单击右侧的按钮，在打开菜单中可以选择其他要显示的内容，

如右图所示。 



知识点3 文件的基本操作 

选择“文件→新建”命令（或按“Ctrl+N”组合建），打开“新建文档”对话框。在上方的选项卡中选择文件的

类型，然后选择一种预设，在“预设详细信息”栏中可以看到该预设的详细设置信息，用户可以根据需要进行修改，

然后单击“创建”按钮，即可新建一个文件，如下图所示。 

新建文件 1 



知识点3 文件的基本操作 

选择“文件→打开”命令（或按“Ctrl+O”组合键），打开“打开”对话框，在其中选择要打开的文件，单击 

按钮，即可打开选择的文件，如下图所示。 

打开文件 2 



知识点3 文件的基本操作 

选择“文件→存储”命令（或按“Ctrl+S”组合键），打开“存储为”对话框，在其中设置保存文件的位置、类

型，并输入文件名，然后单击 按钮，即可保存文件，如下图所示。 

对于一个已经保存的文件或打开的文件，选择“文件→存储”命令，将不打开“存储为”对话框，而直接保存

文件，并覆盖原先保存的文件。如果想保留原先保存的文件，可以选择“文件→存储为”命令（或按“Ctrl+Shift+S”

组合键），在打开的“存储为”对话框中更改文件的路径或文件名，再单击 按钮进行保存即可。 

保存文件 3 



知识点3 文件的基本操作 

选择“文件→关闭”命令（或按“Ctrl+W”组合键），可关闭当前文件，也可以单击标题栏中的“关闭”按钮 

关闭文件。如果当前文件被修改过，则在关闭文件时会打开一个提示对话框，如下图所示。单击 按钮，将先保存文

件，再关闭文件；单击按钮，将不保存文件，直接关闭文件；单击 按钮，将取消关闭文件的操作。 

关闭文件 4 



知识点4 绘制基本图形 

选择“直线段工具” ，然后在画面中拖动鼠标，

可以绘制直线段，如下图所示。在拖动鼠标的过程中，

按住“Shift”键不放，可以绘制水平、垂直、45°或 

135°的直线段，如下图所示。选择“直线段工具” ，

然后在画面中单击，打开“直线段工具选项”对话框，

设置直线段的长度和角度后，单击 按钮，可在单击位

置处绘制指定长度和角度的直线段，如下图所示。 

使用直线段工具 1 
选择“窗口→变换”命令或按“Shift+F8”组合键打

开“变换”面板，如下图所示。“变换”面板分为 3 部分。

第 1 部分的内容对于所有图形对象都是相同的，用于调整

图形的位置、大小、旋转角度和倾斜角度。第 2 部分的内

容为当前选择的图形对象所特有的，对于直线段来说，可

以调整直线段的长度和角度。第 3 部分包含两个复选框，

勾选“缩放圆角”复选框，在缩放图形时，将同步缩放其

圆角的大小；勾选“缩放描边和效果”复选框，在缩放图

形时，将同步缩放其描边和效果的大小。 



知识点4 绘制基本图形 

选择“矩形工具” ，然后在画面中拖动鼠标绘制矩形，如下图 

所示。在拖动鼠标的过程中，按住“Shift”键不放，可绘制正方形，如

下图所示。选择“矩形工具” ，然后在画面中单击，打开“矩形”对

话框，设置矩形的宽度和高度后，单击“确定”按钮，可在单击位置

处绘制指定宽度和高度的矩形，如下图所示。 

使用矩形工具 2 

绘制好矩形后，向内拖动 4 个角上的任意一个边角构件 ，可将

矩形变为圆角矩形，如右图所示。在默认情况下 4 个边角构件的大小

是相同的，如果要单独改变某个边角构件的大小，可以先单击该边角

构件，使其由实心点 变为空心点 ，此时拖动该边角构件，将只改变

这个边角构件的大小，如右图所示。 

打开“变换”面板，在 4 个“边角半径”

数值框中可以精确设置 4 个边角构件的大小，如

下图所示。在“变化”面板中单击“边角类型”

下拉按钮，在打开的下拉列表中可以选择边角类

型，有“圆角” 、“反向圆角” 和“倒角” 3 

个选项，如下图所示。 



知识点4 绘制基本图形 

选择“椭圆工具” ，然后在画面中拖动鼠标绘制椭圆，如下图

所示。在拖动鼠标的过程中，按住“Shift”键不放，可绘制圆，如下图

所示。选择“椭圆工具” ，然后在画面中单击，打开“椭圆”对话框，

设置椭圆的宽度和高度后，单击“确定”按钮，可在单击位置处绘制

指定宽度和高度的椭圆，如下图所示。 

使用椭圆工具 3 
打开“变换”面板，在其中的“饼图起点

角度” 和“饼图终点角度” 数值框中可以精确

控制饼图的起点角度和终点角度，如下图所示。

单击“反转饼图” 按钮，可以交换饼图的起点

角度和终点角度，如下图所示。 

绘制好椭圆后，拖动椭圆右侧的饼图构件 ，可将椭圆变为饼图，

如右图所示。绘制好的饼图有两个饼图构件，拖动它们可分别调整饼

图的起点角度和终点角度，如右图所示。 



知识点4 绘制基本图形 

选择“多边形工具” ，然后在画面中拖动鼠标绘制多

边形，如下图所示。在拖动鼠标的过程中，按住“Shift”键不

放，可绘制水平的多边形，如下图所示。 

选择“多边形工具” ，然后在画面中单击，打开“多

边形”对话框，设置多边形的半径和高度后，单击“确定”

按钮，可在单击位置处绘制指定半径和边数的多边形，如下

图所示。 

使用多边形工具 4 
将鼠标移动到控件右侧的 控制点上，鼠标

指针变为 ，向下拖动鼠标可增加边数，最大为 11，

向上拖动鼠标可减少边数，最小为 3，如下图所

示。 

选择绘制好的多边形，打开“变换”面板。

拖动“多边形边数” 滑块可以调整多边形的边数，

最大为 20，如下图所示。在其后的数值框中可将

多边形的边数最大设置为1 000，如下图所示。 



知识点4 绘制基本图形 

选择“星形工具” ，然后在画面中拖动鼠标绘制星形，如下图所示。在拖动鼠标的过程中，按住“Shift”

键不放，可绘制水平星形，如下图所示。 

选择“星形工具” ，然后在画面中单击，打开“星形”对话框，设置星形的半径 1、半径 2 和角点数后，

单击“确定”按钮，可在单击位置处绘制指定大小和边数的星形，如下图所示。 

使用星形工具 5 



知识点5 对象的基本操作 

1）使用选择工具 

选择“选择工具” ，然后单击一个对象，即可选择该

对象，选择的对象周围会出现一个矩形框，在矩形框上有 8 

个控制点，拖动这些控制点可以调整对象的大小，如下图所

示。选择“选择工具” ，然后在画面中拖动鼠标，在画面中

会出现一个灰色的矩形框，释放鼠标后，所有被灰色的矩形

框框住的对象都会被选择，如下图所示。 

选择对象 1 
2）使用直接选择工具 

选择“直接选择工具” ，单击某个组合对象内部的对

象，可以直接选择该对象，而不用打开组合对象，如下图所

示。此时拖动鼠标可移动对象的位置。 

选择“直接选择工具” ，将鼠标移动到要选择对象的

某条路径上，鼠标指针会显示“路径”二字，单击可以选择

这段路径，如下图所示。拖动该路径，可以调整其形状，如

下图所示。 



知识点5 对象的基本操作 

选择“直接选择工具” ，将鼠标移动到要选择对象的

某个锚点上，鼠标指针会显示“锚点”二字，单击可以选择

这个锚点，被选择的锚点为实心点，对象上的其他锚点为空

心点，如下图所示。按住“Shift”键不放并单击锚点，或通过

鼠标框选的方式，可以选择多个锚点，如下图所示。拖动选

择的锚点，可移动锚点的位置，如下图所示。 

选择对象 1 

选择“直接选择工具” ，选择图形中的多条路径和锚

点，选择部分有拐角的位置都会显示一个边角控制点，如下

图所示。拖动边角控制点可以修改边角的大小，如下图所示。

双击某个边角控制点，打开“边角”对话框，如下图所示，

在其中可以设置该边角的类型和大小。 



知识点5 对象的基本操作 

选择“选择工具” ，选择并拖动对象，即可移动对象的位置。在拖动时按住“Shift”键不放，可以水平、垂

直、向 45°或 135°方向移动对象。 

移动对象 2 

选择“选择工具” ，选择要缩放的对象，在对象的周围将显示 8 个控制点。拖动上、下两个控制点可以调

整对象的高度，如下图所示。拖动左、右两个控制点可以调整对象的宽度，如下图所示。拖动 4 个角的控制点，可

以同时调整对象的宽度和高度，如下图所示。按住“Shift”键不放，拖动任意一个控制点可等比例缩放对象。 

缩放对象 3 



知识点5 对象的基本操作 

选择要复制的对象，按“Ctrl+C”组合键复制，然后按“Ctrl+V”组合键粘贴，即可复制对象。选择“选择工

具” ，按住“Alt”键不放，拖动要复制的对象到指定位置后，释放鼠标可以复制对象，如下图所示。 

复制对象 4 



知识点5 对象的基本操作 

选择“选择工具” ，选择要旋转的对象，将鼠标移动到任意一个控制点附近，当鼠标指针变为 时，拖动鼠

标可以旋转对象，如下图所示。按住“Shift”键不放，拖动鼠标，可以按 45°的倍数旋转对象。 

旋转对象 5 



工具箱下方的颜色区域可以设置图形的填色和描边。其中各按钮 / 色块的作用如下。 

知识点6 填色和描边 



知识点6 填色和描边 

（1）“默认填色和描边”按钮 ：单击该按钮，会将填色设置为白色，将描边设置为黑色。 

（2）“互换填色和描边”按钮 ：单击该按钮，将交换填色和描边的颜色。 

（3）“填色”色块 ：单击该色块，将打开“颜色”面板，如下图所示，在其中可以设置图形的填色。双击该

色块，将打开“拾色器”对话框，如下图所示，在其中可以设置图形的填色。 

（4）“描边”色块 ：单击该色块，将打开“颜色”面板，在其中可以设置图形的描边颜色。双击该色块，将

打开“拾色器”对话框，在其中可以设置图形的描边颜色。 

（5）“颜色”色块 ：单击该色块，将打开“颜色”面板，在其中可以设置图形的填色或描边颜色。 

（6）“渐变”色块 ：单击该色块，将打开“渐变”面板，如下图所示，在其中可以将图形的填色或描边颜色

设置为渐变色。 

（7）“无”色块 ：单击该色块，可以将图形的填色或描边颜色设置为无。 



知识点7 输入文本 

选择“文字工具” ，在要输入文本的位置单击，系统会自动输入示例文本，直接输入文本，即可创建横排

文本，如下图所示。 

选择“直排文字工具” ，在要输入文本的位置单击，系统会自动输入示例文本，直接输入文本，即可创建

直排文本，如下图所示。 

输入文本 1 



知识点7 输入文本 

选择“窗口→文字→字符”命令（或按“Ctrl+T”组合键），打开“字符”面板，在其中可以设置文本的字符

格式，如下图所示。 

设置文本格式 2 



知识点7 输入文本 

选择“窗口→文字→字符”命令（或按“Ctrl+T”组合键），打开“字符”面板，在其中可以设置文本的字符

格式，如下图所示。 

设置文本格式 3 



知识点8 置入素材文件 

选择“文件→置入”命令，打开“置入”对话框，选择要置入的素材文件，单击按钮，

即可将选择的素材文件置入当前文件，如下图所示。 



本项目的目标是设计龙年明信片。明信片作为一种特殊的邮件，具有固定尺寸和格式。我国明信片标准尺寸最大

为 150 mm×100 mm，最小为 140 mm×90 mm。明信片中的固定内容包括：①左上角的 6 个小正方形，用于填写邮政

编码；②右上角的邮票；③左下角的“邮政编码：”文本。中间大部分区域留给用户书写内容，因此在设计明信片时，

通常采用白色背景或很浅的底纹，只在左下角添加图案。 

本项目的最终效果如下图所示，具体步骤如下。 

（1）新建一个 150 mm×100 mm 的文件，并在左上角绘制 6 个正方形，在右下角输入“邮政编码：”文本。 

（2）载入邮票和龙素材文件，并调整大小和位置。 

项目实施 

解析设计思路与设计方案 



梅、兰、竹、菊是中国传统四君子，被誉为中国文化的象征之一。梅花是四君子之首，以其傲骨铮铮、不畏严寒

的品质而著名。兰花则以其高雅、清新的气质而备受赞誉。竹子是一种坚韧、挺拔的植物，其形象常常被用来形容人的

品质。菊花是一种代表秋天的花卉，以其淡雅、清新的气质而著名。本课后练习制作“梅”“兰”“竹”“菊”4 张书

签。在图案设计方面，每张书签分别以“梅”“兰”“竹”“菊”为主题，通过精细的线条勾勒和适当的色彩渲染，展

现梅、兰、竹、菊的独特魅力。此外，每张书签上应分别写上与梅、兰、竹、菊相关的诗句，这些诗句不仅赋予书签更

深层次的文化内涵，同时增添了艺术美感。书签效果如下图所示（素材 / 效果 / 项目 1/“梅 .ai”“兰 .ai”“竹 .ai”“菊 .ai”，效

果 / 项目 1/“梅兰竹菊 .ai”）。 

课后练习 



矢量图是一种通过点组成的直线或曲线构成的图形，也被称为向量图。这些图形中的点和线被称为对象，每个对

象都是一个单独的个体，具有大小、方向、轮廓、颜色和位置等属性。由于矢量图的这些特点，它被广泛应用于插画、

Logo、版式和界面等设计领域。矢量图的一个显著优势是它可以被无限放大或缩小而不影响清晰度，这种灵活性使得矢

量图非常适合高分辨率印刷。此外，矢量图文件通常较小，这使得它们在网络上传输或存储时更加高效。为一个苹果矢

量图的原图以及放大到400%后的效果。可以看到，即使在放大后，矢量图的细节和清晰度仍然保持不变。 

位图能够逼真地显示物体的光影和色彩，给人们带来极佳的视觉效果。但位图的品质取决于其像素的数量，也就

是分辨率。单位面积内的像素越多，分辨率就越高，文件也就越大，图像效果自然也就越好。然而，位图也存在一些问

题。当放大位图时，图像可能会出现模糊或者失真。这是因为位图的每个像素都有固定的位置和大小，当我们将图像放

大时，像素无法改变大小，只能通过插值等方法来近似表示图像，这就导致了图像质量的下降。下图所示为一个苹果位

图的原图以及放大到400%后的效果。可以看到，位图在放大后，清晰度明显下降。 

拓展阅读——矢量图与位图的区别 
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