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知识点1  路径查找器 

使用路径查找器可以按不同的方式对多个图形进行组合，选择“窗口→路径查找器”命令

（或按“Shift+Ctrl+F9”组合键），打开“路径查找器”面板，如左下图所示。其中各选项的效

果如右下图所示。 



选择“窗口→描边”命令（或按“Ctrl+F10”组合

键），打开“描边”面板。在其中可以设置图形描边样

式。“描边”面板中各参数的作用如下。  

（1）粗细：用于设置描边的宽度，如下图所示。 

（2）端点：用于设置描边各线段的首端和尾端的

形状样式，包括平头端点、圆头端点和方头端点 3 种样

式，如下图所示。  

知识点2   “描边”面板 

（3）边角：用于设置描边的拐角连接方式，有斜

接连接、圆角连接和斜角连接 3 种连接方式，如下图所示。

设置斜接连接后，将激活“限制”数值框，用于设置斜角

的长度，即描边沿路径改变方向时伸展的长度。  

（4）对齐描边：设置描边与路径的对齐方式，有

居中对齐、内侧对齐和外侧对齐 3 种对齐方式，如下图所

示。 



（5）虚线：勾选“虚线”复选框，可以将描边设

置为虚线，虚线有“保留虚线和间隙的精确长度”和

“使虚线与边角和路径终端对齐，并调整到适合长度”

两种绘制方式，如下图所示。“虚线”复选框下方有 6 

个数值框，其中，“虚线”数值框用于设置每条虚线段

的长度，“间隙”数值框用来设定虚线段之间的距离，

如下图所示。 

知识点2   “描边”面板 

（6）箭头：在其后的两个下拉列表中可以设置路

径起点或终点箭头样式，如下图所示。 

（7）缩放：为线条设置箭头后被激活，在其后的

两个数值框中可以设置路径起点或终点箭头大小，如下图

所示。 



（8）对齐：为线条设置箭头后被激活，可以设置箭头与路径终点的对齐方式，有“扩展到路径终点外”

和“放置于路径终点处”两种方式，如下图所示。 

（9）配置文件：可以为路径添加各种不同的粗细变化效果，如下图所示。 

知识点2   “描边”面板 



知识点3 排列对象 

多个对象之间存在堆叠关系，后绘制的对象会覆盖先绘制的对象，但在实际操作中，往往需

要改变对象之间的堆叠顺序。选择“对象→排列”命令，其子菜单包括 5 个排列命令，如左下图

所示。使用这些排列命令或按对应的快捷键可以改变对象间的堆叠顺序。右下图所示为将树干置

于顶层的排列效果。 



知识点4 对齐与分布对象 

选择“窗口→对齐”命令（或按“Shift+F7”组合键），打开“对齐”面板，如下图所示，

在其中可以快速对齐与分布多个对象。 



在“对齐”面板的“对齐对象”栏中包含“水平左对齐”按钮 、“水平居中对齐”按钮 、“水平右对齐”按

钮 、“垂直顶对齐”按钮、“垂直居中对齐”按钮 、“垂直底对齐”按钮 ６个按钮，单击某个按钮可以对选择的多

个对象进行相应的对齐操作，效果如下图所示。 

对齐对象 1 

知识点4 对齐与分布对象 



在“对齐”面板的“对齐对象”栏中包含“垂直顶分布” 按钮、“垂直居中分布”按钮、“垂直底分布” 按

钮、“水平左分布” 按钮、“水平居中分布” 按钮、“水平右分布” 按钮。单击某个按钮可以对选择的多个对象进

行相应的分布操作，效果如下图所示。 

分布对象 2 

知识点4 对齐与分布对象 



在“对齐”面板的“分布间距”栏中可以对多个选择的对象进行等间距分布操作，单击“垂直分布间距”按钮 

可以使选择的对象在垂直方向上等间距分布，如下图所示。单击“水平分布间距”按钮 ，可以使选择的对象在水平

方向上等间距分布，如下图所示。 

选择多个对象后，再单击其中一个对象，可以将该对象设置为关键对象，此时“分布间距”栏中的数值框被激

活，在其中输入一个数值后，单击“垂直分布间距”按钮 ，可以以关键对象为基准，在垂直方上按指定间距分布对

象，如下图所示。单击“水平分布间距”按钮 ，可以以关键对象为基准，在水平方上按指定间距分布对象，如下图

所示。 

分布间距 3 

知识点4 对齐与分布对象 



“对齐”面板的“对齐”栏用于设置对齐的参考对象，有“对齐画板” 按钮、“对齐所选对象” 

按钮和“对齐关键对象” 按钮 3 个按钮。默认单击“对齐所选对象” 按钮，即以选择的对象作为参考进

行分布和对齐；单击“对齐画板” 按钮，将以画板为参考进行分布和对齐；单击“对齐关键对象” 按钮，

将以设置的关键对象为参考进行分布和对齐。 

对齐 4 

知识点4 对齐与分布对象 



知识点5 编组、锁定与隐藏对象 

编组对象、锁定对象、隐藏对象是常用的对象管理方式，可通过执行“编组”“锁定”“隐

藏”命令来实现。 



编组对象的目的在于方便地选取多个相关的对象。选取要编组的对象，选择“对象→编组”命令

（或按“Ctrl+G”组合键），将选取的对象组合。编组对象后，选择其中任何一个对象，其他对象也会同时

被选取。选择对象后，选择“对象→取消编组”命令（或按“Shift+Ctrl+G”组合键）可以取消编组。当设计

作品中的对象数量较多时，可分类、分级地多次编组。 

“编组”命令 1 

知识点5 编组、锁定与隐藏对象 



锁定对象的目的是防止对对象进行误操作。选取要锁定的对象，选择“对象→锁定→所选对象”命令

（或按“Ctrl+F2”组合键）锁定所选对象。锁定对象后，无法对对象进行选择、移动等操作。选择“对象→锁

定→上方所有图稿”命令可以锁定对象上层所有图稿，选择“对象→锁定→其他图层”命令可以锁定除所选对

象所在图层以外的其他图层。如果要解锁所有对象，可以选择“对象→全部解锁对象”命令（或按

“Alt+Ctrl+F2”组合键）解锁。如要解锁单个对象，可在该对象上单击鼠标右键，在打开的快捷菜单中选择“解

锁”子菜单中的命令进行解锁，命令的名称为当前对象的类型，如下图所示。 

“锁定”命令 2 

知识点5 编组、锁定与隐藏对象 



隐藏对象的目的在于保持画板整洁，以及方便预览效果。选取要隐藏的对象，选择“对象→隐藏→所选

对象”命令（或按“Ctrl+F3”组合键）隐藏所选对象。隐藏对象后，对象无法显示。选择“对象→隐藏→上方

所有图稿”命令可以隐藏对象上层所有图稿，选择“对象→锁定→其他图层”命令可以隐藏其他图层。 

如果要显示隐藏的对象，可以选择“对象→显示全部”命令（或按“Alt+Ctrl+F3”组合键）。 

“隐藏”命令 3 

知识点5 编组、锁定与隐藏对象 



利用标尺、参考线和网格等工具可以帮助设计师精确定位所绘制和编辑的图形。  

知识点6 标尺、参考线与网格 



知识点6 标尺、参考线与网格 

选择“视图→标尺→显示标尺”命令（或按“Ctrl+R”键）可显示标尺。在标尺上单击鼠标右键，在弹出

的快捷菜单中可以更改单位，如左下图所示。选择“编辑→首选项→单位”命令，打开“首选项”对话框，在

“常规”选项的下拉列表中可以设置标尺的单位，如右下图所示。 

标尺  1 



知识点6 标尺、参考线与网格 

设计师可以根据标尺、路径创建参考线，也可以启用智能参考线，具体方法如下。  

（1）利用标尺创建参考线：将鼠标指针移至水平或垂直标尺上，然后朝画板方向拖动鼠标可创建水平或

垂直参考线。  

（2）利用路径创建参考线：选择“视图→参考线→建立参考线”命令（或按“Ctrl+F5”组合键），可以将

选中的路径转换为参考线，如左下图所示。选择“视图→参考线→释放参考线”命令（或按“Alt+Ctrl+F5”组合

键），可以将选中的参考线转换为路径。 

（3）启用智能参考线：选择“视图→智能参考线”命令（或按“Ctrl+U”组合键），可以启用智能参考线。

在创建、移动或编辑图形时，智能参考线会高亮显示并给出相应的提示信息，如右下图所示。 

参考线  2 



知识点6 标尺、参考线与网格 

选择“视图→显示网格”命令（或按“Ctrl+””组合键）可以显示网格。再次按“Ctrl+””组合键可隐藏标尺。

按“Shift+Ctrl+””组合键可以启动对齐网格功能，选择“编辑→首选项→参考线和网格”命令，打开“首选项”

对话框，在其中可以设置网格的颜色、样式、网格线间隔等参数，如下图所示。 

网格  3 



知识点7 文本转换为路径 

选择“文字→创建轮廓”命令（或按“Shift+Ctrl+O”组合键），可以将选择的文本的轮廓

转换为路径，然后就可以像普通路径一样对文本轮廓进行编辑，进而实现特殊的字体效果，如下

图所示。 



知识点8 轮廓化描边 

选择“对象→路径→轮廓化描边”命令，可以将描边转换为路径，然后就可以像普通路径一

样对描边的轮廓进行编辑，如下图所示。 



Logo 是指由特定的图形、文字、色彩等组成的，用于代表一个品牌、

企业或组织的视觉形象。Logo 设计需要遵循简洁、易识别、具有辨识度等原

则，以便使 Logo 在各种媒介和场景中准确传达品牌信息。 

本项目要求设计“格林灯具”的 Logo，其最终效果如右图所示。在设

计时利用一个圆弧和几条直线段构成了一个灯泡的形状，让人一眼就能联想到

照明设备，这不仅易于识别，而且具有很高的辨识度，消费者能够轻松地记住

这个标志。Logo 的颜色选择绿色，体现了该品牌对环保的重视，以及该产品

环保、节能、高效的特点。具体制作步骤如下。 

（1）新建一个 90 mm×90 mm 的文件，并使用“椭圆工具”“直线工

具”“文字工具”等 

工具绘制出 Logo 的形状。 

（2）为绘制好的 Logo 图形设置描边和填色。 

（3）在便签、信封、名片、工装等实际场景中应用 Logo。 

项目实施 

解析设计思路与设计方案 



1．制作“福创锁具”Logo（见左下图），Logo的主体由“福创”的汉语拼音首字母F、C构成，这两个字母设计

成钥匙的形状，既简洁明了，又具有辨识度。然后将F、C字母构成的钥匙形状放置在一个方形框架内，这个方形框架可

以看作是一个锁孔。钥匙和锁孔的设计不仅增强了logo的视觉冲击力，还突出了品牌的行业属性。（效果/效果\项目二\

福创锁具Logo.ai） 

2．制作“古韵坊”Logo（见右下图），古韵坊使一家私房菜馆，其logo的主体是将汉字“古”变形为打开的折扇

形状，呈现出一种古朴、典雅的美感。同时，该Logo还可以作为店内装修的画框，在古字下方的口中添加古画作为装饰，

可以提高品牌辨识度和印象。（效果\项目二\古韵坊Logo.ai） 

课后练习 



标志是一种具有代表性的符号，通常由图形、文字或两者的组合构成。它传达了某个组织、品牌

或产品的独特形象和价值观。标志的设计和传播对于企业的形象塑造、品牌认知度的提高和商业成功

至关重要。 

拓展阅读——标志的概念、功能、设计原则和类型 



（1）识别和区分：标志可以帮助消费者快速识别和区分不同的品牌、产品或服务。通过独特的标志设

计，企业可以在繁杂的市场中脱颖而出，提高品牌知名度和认知度。 

（2）传达信息：标志可以传达有关产品或服务的关键信息，如质量、价值、用途等。它也可以代表企

业的理念、宗旨和文化，从而吸引目标客户并提高客户忠诚度。 

（3）引导和指示：在商业环境中，标志可以作为引导客户和员工的重要工具。例如，在购物中心或机

场，标志可以指引人们找到所需的位置或服务。 

（4）促进销售：优秀的标志设计可以激发消费者的购买欲望。通过将产品或服务的独特性和吸引力相

结合，标志可以促进产品的销售并提高产品的市场占有率。 

（5）建立信任：可靠的标志设计可以使消费者对品牌产生信任感。它可以通过传达专业性、可靠性和

质量来建立消费者对品牌的信任和信心。 

标志的功能 1 

拓展阅读——标志的概念、功能、设计原则和类型 



（1）简洁明了：标志应简洁而不复杂，避免使用过多元素和细节，以便消费者能够轻松识别和记住标

志。 

（2）易于理解：标志应具有易于理解的特点，使消费者能够轻松理解其代表的含义和价值。 

（3）独特性：标志应具有独特性，以便在市场上与其他品牌的标志区分开来。 

（4）可适应性：标志应具有良好的可适应性，能够在各种媒介和尺寸上表现出色，从而增强品牌的视

觉形象。 

（5）时间性：标志应具有时间性，能够适应市场和消费者的变化，以便长期保持其价值和吸引力。 

标志的设计原则 2 

拓展阅读——标志的概念、功能、设计原则和类型 



从标志的构成方式来看，标志可以分为文字类标志、图形类标志和图文结合类标志 3 种。 

文字类标志是以文字为主要构成元素的标志，这类标志主要通过对文字进行加工和处理，根据不同的

象征意义进行有意识的设计。例如，一些公司可能直接使用公司的名称或品牌名称作为标志，通过独特的字

体设计和排版，使标志具有独特性和辨识度，如下图所示。 

标志的类型 3 

拓展阅读——标志的概念、功能、设计原则和类型 



图形类标志是以图形为主要构成元素的标志，可分为具象型图形标志和抽象型图形标志。图形标志相

较于文字标志更加直观、清晰明了、易于理解。具象型图形标志通常以具体的图像或物体为设计元素，如动

物、植物、建筑物等，而抽象型图形标志则使用更加抽象和简洁的设计元素，如几何图形、线条等，如下图

所示。 

标志的类型 3 

拓展阅读——标志的概念、功能、设计原则和类型 



拓展阅读——标志的概念、功能、设计原则和类型 

图文结合类标志是以图形加文字的形式进行设计的标志，其表现形式更为多样，效果也更为丰富。这

种标志结合了文字的清晰性和图形的直观性，更加易于识别和记忆。在图文结合类标志中，文字和图形通常

相互补充、相互呼应，共同构成一个完整的标志形象，如下图所示。 

标志的类型 3 
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